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1 使用 CodeArts IDE for Java 快速创建 Java
工程

CodeArts IDE for Java是一个Java集成开发环境，将文本编辑器和强大的开发工具（如
智能代码补全、导航、重构和调试）集成在一起。

本示例为您演示如何使用CodeArts IDE for Java快速创建Java工程。

前置条件
● 已下载并安装CodeArts IDE for Java。

● 已安装Java JDK 1.8及其以上版本。

● 引入spring-boot-starter-web、spring-boot-starter-thymeleaf和lombok（可
选）相关依赖。

创建 Java 工程

步骤1 在本地CodeArts IDE页面，选择“新建工程”创建Java工程。

其中“构建系统”选择“Maven”，“框架”选择“SpringBoot”。
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图 1-1 新建工程

步骤2 单击“创建”，项目开始加载，语言服务初始化过程中会启动相关服务、下载依赖的
Jar包及进行Indexing，此过程受计算机性能、网速等因素影响会耗费一定的时间。

----结束

编辑代码

步骤1 在项目资源管理器中，右键单击src/main/java目录。

选择“新建>Java类”，在弹出的对话框中输入类名，例如Main。单击“确定”。

图 1-2 新建 Java 类

步骤2 双击Main.java文件，打开编辑器写入代码，使用代码补全功能。如下图所示，代码补
全列表中包含语言服务的补全及强大的AI智能补全。
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图 1-3 代码补全提示

1. 输入以下简单的Java代码：
public class Main {
    public static void main(String[] args) {
        System.out.println("Hello, World!");
    }
}

图 1-4 编辑代码

2. 按 Ctrl + S 保存文件，或者单击顶部菜单中的“文件 > 保存”。

----结束

运行代码

步骤1 在项目资源管理器中，右键单击Main.java文件，选择“运行/调试主类 > 在Main中运
行 main方法”。

步骤2 运行结果会显示在底部的窗口中，会看到Hello，World的输出。
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图 1-5 查看运行结果

----结束
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2 入门实践

当您完成了CodeArts IDE客户端的下载和登录，可以根据自身的业务需求使用
CodeArts IDE提供的常用实践。

表 2-1 CodeArts IDE 最佳实践一览表

最佳实践 说明

使用CodeArts IDE for Python开发简单
的Python工程

本实践向您介绍如何基于CodeArts IDE
快速创建简单的Python工程，CodeArts
IDE带有Python扩展，为Python语言提
供了广泛的支持。Python扩展可以利用
CodeArts IDE的代码补全、验证、调试
和单元测试等特性，与多种Python解释
器协同工作，轻松切换虚拟环境。
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